Delphi programozas Torok Viktor (Kapitany)

A TODbjectList hasznalata Delphiben
Bevezeto

Az adatstrukturdknak is sok figyelmet szentelnek ujabban, bizonyos korokben egyre népszeriibbek
az absztrakt adattipusok, pointerek, listak, stringek. Wirth (a fent emlitett hatulgombolos) képes volt
megirni egy egész konyvet errél, amiben azt mondja, hagy a programot nem akdarhogy kell megirni,
hanem az adatstrukturakra kell épiteni. Viszont amint ezt minden igazi programozo tudja, az
egyetlen hasznalhato adatstruktura a tomb. Stringek, listak, strukturak, halmazok: ezek mind a
tomb specialis esetei, és ugyanugy is kezelhetjiik oket, anélkiil, hogy a programozasi nyelviinket
tulbonyolitanank veliik. A legrosszabb mindamellett ezekben az adatstrukturakban az, hogy
raadasul kiilon deklaralni is kell oket, pedig az igazi programozasi nyelvekben, amint azt
mindannyian tudjuk, implicit tipusdefinicio van a (6 betiis) valtozonév elso karaktere alapjan.

Az igazi programozd, http://www.cab.u-szeged.hu/local/doc/UNIX/orlando/igazi.html

Listak a Turbo Delphiben

A listdkat a tombokhoz hasonléan tudjuk kezelni. A lista, mint adatszerkezet egyik f6 elénye a
tombbel szemben, hogy nem kell elére meghatirozni a méretét, hanem az az 1) elemek
hozzaadasaval folyamatosan novekszik. A Turbo Delphi tobbféle listaosztalyt is biztosit (a Classes
¢s a Contnrs unitokban), ezek koziil most a TObjectList-et emeljiik ki.

A TObjectList osztaly a Delphi Contnrs unitjaban taladlhato, és objektumok listajat lehet kezelni
segitségével. Tapasztalataim szerint a TList osztdly, a TObjectList Ose, a listat egy pointereket
tartalmaz6 tombbel valdsitja meg, ezzel is bizonyitva a fenti idézet igazsagat :-) A listdban nem csak
egy megadott tipusba tartoz6 elemeket tarolhatunk, hanem tetszéleges objektumokat (k6zos dsiik ui.
a TObject osztaly).

Az alabbi példaprogramban elkészitiink egy TRobot nevii osztalyt, amely egy egyszerii robotot
val6sit meg. A robotnak van neve, amit a konstruktorban lehet atadni, illetve ki tudja irni a nevét. A
TRobot osztaly az uRobot unitban talalhato:

unit uRobot;

interface

type TRobot = class

private
FName : string;

public
property Name : string read FName;
constructor Create(name : string);

destructor Destroy; override;
procedure MyName;
end;

implementation

{ TRobot }

constructor TRobot.Create (name: string);
begin

self.FName:=name;
end;
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destructor TRobot.Destroy;
begin
Writeln (Name, ' was destroyed...');

inherited;
end;

procedure TRobot.MyName;
begin

Writeln('My name is ', Name) ;
end;

end.

Ezutan a TObjectList osztalybol 1étrehozunk egy 1j listat, feltdltjiik robotokkal (a rendezés kedvéért
5-t8l 1-ig sorszamozzuk Oket visszafelé), majd egy for ciklussal bejarjuk azt. A lista OwnsObjects
tulajdonsagat true-ra allitjuk, ennek kovetkeztében a lista felszabaditasa el6tt nem kell térédniink az
egyes listaclemek felszabaditasaval, ui. azt a Delphi elvégzi helyettiink. Erre bizonyitékul szolgal a
példaprogram futdsa soran a robotok destruktoranak meghivasa.

A példaprogram a kdvetkezd listamiiveleteket és -tulajdonsagokat szemlélteti:
procedure Clear();
A lista 0sszes elemének torlése.

function Add (AObject: TObject): Integer;

A miivelettel egy 0j elemet lehet a lista végére flizni. A visszatérési érték az 0j elem indexe (az
indexelés 0-t6] kezdddik).

procedure Delete(Index: Integer);

A megadott indexli elemet torli a listabol. Az indexelés 0-tol kezdddik, ha nem létezd indexszel
hivjuk meg az eljarast, akkor kivételt kapunk (List index out of bounds).

property Count: Integer read FCount write SetCount;

A Count property a lista elemeinek szamat adja meg.

function First(): TObject;

A lista elsO elemét adja vissza. Ha {ires listdn hivjuk meg, akkor kivételt kapunk (List index out of
bounds).

function Last(): TObject;

A lista utolsé elemét adja vissza. Ha iires listan hivjuk meg, akkor kivételt kapunk (List index out of
bounds).

procedure Sort (Compare: TListSortCompare) ;

A lista rendezése QuickSort algoritmussal. A paraméterként atadanddo Compare egy fliggvény,
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amely két elemet hasonlit 6ssze. A példaban az egyik robot akkor nagyobb a masiknal, ha a neve
nagyobb, ettdl fiiggden kell -1, 0 vagy 1 értéket visszaadni. A robots lista Sort metddusat a
robots.Sort (@Compare) ; utasitassal lehet meghivni.

function Compare (Iteml, Item2 : TRobot) : integer;
var res : integer;
begin

if (Iteml.Name = Item2.Name) then res:=0
else if (Iteml.Name < Item2.Name) then res:=-1
else res:=1;

Result:=res;
end;

A teljes példaprogram és a futasi eredmény a kovetkezo:

program RobotList;
{SAPPTYPE CONSOLE}
uses
SysUtils,
Contnrs,

uRobot in 'uRobot.pas';

procedure ShowRobots (robots : TObjectList);

var 1 : integer;

begin
// A lista elemeinek szama
Writeln('Count: ', robots.Count);

// A lista bejarasa
for i:=0 to robots.Count - 1 do

begin
if (robots[i] is TRobot) then

(robots[i] as TRobot) .MyName;

end;
Writeln;
end;
function Compare (Iteml, Item2 : TRobot) : integer;
var res : integer;
begin
if (Iteml.Name = Item2.Name) then res:=0
else 1f (Iteml.Name < Item2.Name) then res:=-1

else res:=1;

Result:=res;
end;

var robots : TObjectList;
i : integer;

begin
// Lista letrehozasa
Writeln('Creating...");
robots:=TObjectList.Create;
robots.OwnsObjects:=true;

// Lista feltoltese robotokkal
for i := 1 to 5 do
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begin
robots.Add (TRobot.Create ('Robot' + IntToStr(6 - 1)));
end;

ShowRobots (robots) ;

Writeln('First and last...');

// Elso elem elerese
(robots.First as TRobot) .MyName;
// Utolso elem elerese
(robots.Last as TRobot) .MyName;
Writeln;

// Torles a listabol
Writeln ('Deleting...");
robots.Delete (2) ;
ShowRobots (robots) ;

//Rendezes
Writeln('Sorting:');
robots.Sort (€Compare) ;
ShowRobots (robots) ;

// Osszes elem torlese
Writeln('Clearing...");
robots.Clear;
ShowRobots (robots) ;

// Lista eldobasa
// Ez felszabaditja a robotok altal lefoglalt helyet is (a robots.OwnsObjects true)
robots.Free;
Readln;
end.
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